Clenové Osmnactky

A.1 Armel Tirgont — Stin

Minulost tohoto lovce lidi je vzhledem k jeho povolani neobvykla. Své velmi kratké détstvi stravil na ulici, kde
se Zivil drobnymi kradezemi. V Sestnacti letech uz mél povést elitniho zlodéje, troufal si na vétsi tkoly a s nimi
piisly i vetsi problémy. Nékolikrat ho chytili, vétSinou diky zradé nékterého kolegy. Ale vzdy se mu podafilo
béhem kratké doby utéct a zradce navzdy umiCet. Pti poslednim atéku uz byl tak dobte hliddn, Ze musel zabit
také nekolik vojaka. Aby se ochranil, zacal pracovat pro jednu zlo¢ineckou organizaci, kde si krom¢ kradezi a
vloupani vyzkousel i praci najjemného vraha.

Zlom piisel ve dvaadvacatém roce jeho Zivota, kdy se dostal mezi Zaky legendarniho Zeghara. Tento stary
muz stravil cely Zivot jako Zoldak, vrah, profesionalni zapasnik a télesny strazce. Rikalo se o ném, Ze je
neporazitelny a ze béhem svého dlouhé¢ho Zivota vytvoril ten neju¢innéj§i bojovy styl, co existuje. O jeho
kvalitach svédcilo i to, ze pies svij divoky zivot se dozil témét devadesati let. Teprve pak se rozhodl predat
své znalosti jinym. Vybral si asi dvacet mladych zabijakli z riiznych ¢asti Dalav a na dva roky se ztratili
v divo¢in€. Pti vycviku zahynula vice neZ polovina mladych adeptli a také Zegharovi se splnilo jeho ptani
neumiit v posteli. Stin ztratil dva roky a ziskal tii véci: mocny artefakt, neobvyklé bojové dovednosti a novy
pohled na svét. V téchto darebacich, jdoucich za svym cilem i pfes mrtvoly, spatfil sdm sebe, a to ho vydesilo.
Po navratu prerusil vét§inu kontaktd s podsvétim a novy Zivot zacal tim, Ze odstranil nékolik najemnych vraht,
které na n¢j poslali jeho byvali chlebodarci. Dalsi zlo¢ince uz zabijel pro penize, stal se z n&j lovec lidi.

Dnes se Stin snazi byt spiSe nevyrazny, zbyte¢né¢ na sebe neupozoriiovat. I jeho vzhled je naprosto primérny.
Muz stiedni postavy, na jeho obliCeji vas nic nezaujme. Vlasy ma hnédé, dlouhé asi po ramena, z jeho
Sedomodrych oci nejde nic vycCist. ObleCeni ¢asto méni, ale jen zfidkakdy vychazi bez svého opasku a
dlouhého Sedého plasté. Schopnosti tohoto Cloveéka jsou n€kdy az za hranici chapani. Umi se skryvat ve
stinech, jako by byl jejich soucasti. Kdyz se neni kam schovat, pouzije pievleku. V jeho opasku se skryvaji
tenoucké pilky, nozky i paklice. Dalsi ma ukryté v tajnych kapsach a ty nejtenci ma dokonce vpletené ve
vlasech. S nimi se dostane z kazdych pout béhem par minut, je schopen ptepilovat zelezné miize a proniknout
pies magické ochrany. V boji beze zbrané nebo s dykami plné vyuziva uméni zeghar. Kazdy jeho uder je
veden na citlivé misto protivnika, béhem jednoho nebo dvou zasahi jej vytadi z boje. Zeghar se neda pouzit
v pratelském souboji, jeho u€elem je soupeie okamzité tézce zranit nebo zabit a Stin je v jeho pouzivani mistr.
Pfiboji mu pomahaji také rizné exotické zbrang, jako dyky s ostiim na obou stranidch drzadla nebo mala
dvouranna kuSe. Za zminku stoji i jeho arvedansky artefakt — piiveéSek, ktery ho skryva pted telepatickym
zrakem magl a chrani pred psychickymi utoky.

Armel Tirgont, feceny Stin, je jednim ze zakladajicich ¢lenit Osmnactky. V soucasné dobé pracuje ve dvojici
s Cernym Mortusem a kryje mu zada. Situace, v niz na sebe Mortus bere vétSinu rizika, vyjednava, provokuje
nebo vyhrozuje a Stin jej jisti z ukrytu nebo v pievleku pfimo mezi nepiateli, jim obéma vyhovuje.

A.2 Jaros

V mladi byl Jaros obycejny hranicar. Byl hodn¢ samotaisky, rad se toulal ptirodou a neptestaval zasnout nad
rozmanitosti Zivota na Asterionu. Dokazal celé dny tiSe lezet v travé a pozorovat zvirata, kterd si jej ani
nevSimla. Na svych cestach se dostal i na Plan vlki, a ta mu ucarovala. Zdejsi zivot se tolik liSil od zatim
poznané prirodni fiSe, ze se jej Jaro§ rozhodl podrobné prozkoumat. Uz od zacatku mu bylo jasné, ze zdejsi vlci
nejsou obycejna zvirata a brzo odhalil jejich skutecnou podstatu. HraniCaie nijak nedésila pritomnost vikodlaki,
naopak byl fascinovan tim, jak se s nimi mistni lidé naucili zit a tolerovat je. JaroS je pozoroval ve dne a jako
jediny se na vI¢i plan odvazil i v noci.

Jeho nocni dobrodruzstvi mezi divokymi tvory se mu pochopitené vymstila. B€hem tplitku ho napadla smecka
vlki a zle ho potrhala. HraniCar je sice nakonec zahnal s pomoci bylin, ale jeho zranéni byla vazna a bylo mu
jasné, ze se nakazil lykantropii Podafilo se mu zastavit krvaceni z nejhlubSich ran a dostat se k obydli
alchymisty Merkima, nejvétstho odbornika na vse, co s lykantropii souvisi. Merkim sice souhlasil, ze hranicaie
vylé¢i, ale misto toho si na ném vyzkouSel své nejnovéjsi preparaty. Prvni z nich znasobil schopnosti



lykantropa a udé€lal z JaroSe stvoreni mnohem sin€j$i nez obvykli vlkodlaci. Druhy elixir mél alchymistovi
zajistit kontrolu nad jeho vytvorem, ovSem nefungoval podle jeho piedstav. Jaro§ po ném upadl na nékolik
hodin do stavu blizkého smrti, pak se probral a posedlo ho vilkodlac¢i Silenstvi. Utrhl se z pout, prorazil miize
cely, zabil n€¢kolik pokusnych lykantropti a také samotného Merkima. KdyZ se probral opét v lidské podobe,
zjistil, ze diky elixiru uz sice neni a nikdy nebude obycejnym ¢lovékem, ale ziskal téméi absolutni kontrolu nad
svou nemoci.

Jaro§ vétSinou vypada jako hodné€ vysoky a urostly muz s ¢ernymi vlasy piedC¢asné prokvetlymi Sedinami a
vétrem oslehanou tvaii pokrytou hustym phovousem. V této podobé bojuje jednorucnim mecem a dykou, ale
vétsinou se pred bojem proméni. Na rozdil od ostatnich lidi i lykantropti se mize kdykoli zménit na vlkodlaka.
Zmeéna probihd postupné béhem asi jedné minuty, kdy se hrani¢afovo t¢lo pomalu méni na zvifeci, na
koncetinach i tvaii mu rasi stiibrna srst a jeho svaly nardstaji. A Jaro§ miize proménu v kterékoli fazi zastavit.
V lidské podobé¢ ma smysly jen o néco bystiejsi, ale staci zacit pfeménu, po chvilce ji zastavit, a hranicariv
zrak, sluch a ¢ich jsou mnohokrat zesilené. Pokud pokracuje, postupné se méni v neuveiitelné siné a mrstné
monstrum, naptl ¢lovéka a napil vlka, kone¢nym stadiem je podoba obrovského stiibrného vlka. Jeho
schopnosti maji dvé nevyhody. Cim vice se Jaro§ blizi vI¢i podobé, tim méné mize ovladat své zvifeci pudy.
Proto kompletni proménu ve vlka dokonci jen v piipadé krajni nouze, ponévadz i kdyz v této podobé neni
zranitelny obyCejnymi zbranémi a své schopnosti vyuziva naplno, nema nad vI¢im télem Zadnou kontrolu, fidi
se jen zabijackymi instinkty. Druhy hacek je v tom, Ze pri kazdém upliku se Jaro$ automaticky promeéni ve
vlkodlaka nebezpecného vS§em zivym bytostem v okoli.

Protoze zvitata se byvalého hranicate boji, zacal Jaro$ travit vice Casu ve spolecnosti lidi, elft, trpaslkt a

hobitti. Naucil se ovladat své neobvyklé schopnosti a rozhodl se je vyuZzivat k potirani zlo¢innosti. Nyni je z néj
vyhlaseny lovec lidi a pred nékolika lety se stal dokonce ¢lenem Osmnactky.



